
SITUACIÓN DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

TÍTULO DE LA SITUACIÓN 

AUTOR / ES 

REALIZADO EN UN CENTRO DE: 

Infantil 

Primaria 

Secundaria (ESO) 

Secundaria (Bachillerato) 

Formación profesional 

Otros: 

TENDENCIAS PERTINENTES 

Basadas en el Informe Horizon – (accesible en el siguiente enlace) 

Aprendizaje Basado en Proyectos 

Aprendizaje a lo largo de la vida 

Aprendizaje colaborativo 

Aprendizaje inclusivo 

Aprendizaje personalizado 

BYOD 

Evaluación 

Emprendimiento 

Flipped Classroom 

Gamificación 

Makerspace 

Programación y robótica 

Realidad Aumentada/ Realidad Virtual 

STEAM 

Otros: 

https://intef.es/Noticias/informe-horizon-2017-primaria-y-secundaria-tecnologias-1-a-5-anos/


 

 DESARROLLO 

Desde: Nivel actual de madurez Hasta: Nivel deseado de madurez 

  

 

 OBJETIVOS DE APRENDIZAJE 

 

 

 

 CAPACIDADES Y COMPETENCIAS PARA LA TRANSFORMACIÓN 

CAPACIDADES DE 
APRENDIZAJE 

   Aprender a aprender 

   Aprendizaje a lo largo de la vida 

   Pensamiento crítico y resolución de problemas 

   Pensamiento computacional 

   Creatividad e innovación 

CAPACIDADES 
LABORALES 

   Comunicación 

   Colaboración 

   Iniciativa y espíritu empresarial 

   Alfabetización mediática 

   Capacidades digitales 

CAPACIDADES PARA LA 
VIDA 

   Ciudadanía  

   Vida y carrera 

   Responsabilidad social y personal 

   Conciencia cultural 

   Desarrollo sostenible 
 



 

 MISIÓN DEL ALUMNADO 

 

 

 HERRAMIENTAS Y RECURSOS 

Tecnológicos Analógicos 

  

 

 ESPACIOS DE APRENDIZAJE 

Crea (edita, imagina, manipula)    

Desarrolla (diseña, inventa, planifica)    

Investiga (analiza, averigua, cuestiona, 
examina) 

   

Interactúa (colabora, debate, pregunta)    

Presenta (comparte, escucha, Informa, 
muestra) 

   

Explora (busca, descubre, indaga)    

 

 NARRATIVA DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE DEL AULA DEL FUTURO 

 

 



 

 ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE VINCULADAS 

Actividad 1   

Actividad 2   

Actividad 3   

Actividad 4   

Actividad 5   

Actividad 6   

Actividad 7    

Actividad 8   

Actividad 9   
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	Nivel deseado: Al finalizar la Situación de Aprendizaje, se espera que los alumnos reconozcan y describan elementos característicos de la arquitectura medieval, como arcos de medio punto o apuntados, bóvedas, rosetones o torres. Deben ser capaces de contextualizar las iglesias y catedrales dentro del modo de vida y creencias de la Edad Media. En la parte práctica, se pretende que los alumnos planifiquen sus construcciones con mayor autonomía, trabajen colaborativamente, utilicen materiales reciclados de forma creativa y reflexionen sobre las decisiones tomadas durante el proceso, relacionándolas con lo aprendido sobre el arte y la arquitectura de la época.


	Nivel actual: Al inicio de la Situación de Aprendizaje, los alumnos muestran un conocimiento limitado sobre la arquitectura de la Edad Media. Identifican algunas construcciones antiguas como "castillos" o "iglesias grandes", pero no diferencian estilos ni comprenden su función dentro del contexto histórico. A nivel práctico, la planificación y ejecución de sus maquetas con materiales reciclados es poco estructurada: requieren mucha guía del docente, tienen dificultades para trabajar en equipo y no reflexionan sobre la relación entre su maqueta y las características reales de los edificios medievales.
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	objetivos de aprendizaje: Objetivos de la Situación de Aprendizaje:

Identificar y diferenciar las principales características de los estilos arquitectónicos románico y gótico, reconociendo sus elementos más representativos (arcos, bóvedas, rosetones, pilares, vidrieras, etc.) a través del análisis de imágenes, vídeos y textos adaptados.

Comprender el contexto histórico y cultural de la Edad Media, relacionando la función de las iglesias y catedrales con las creencias religiosas, la vida cotidiana y la organización social de la época.

Diseñar y construir una maqueta de una iglesia o catedral medieval, utilizando materiales reciclados y aplicando los conocimientos adquiridos sobre los estilos arquitectónicos románico y gótico, trabajando de forma cooperativa y planificada.

Presentar y explicar oralmente el trabajo realizado ante el grupo clase, justificando las decisiones tomadas en el diseño y construcción de la maqueta, y demostrando comprensión de los conceptos aprendidos.


	mision del alumnado: En esta Situación de Aprendizaje, la misión del alumnado será investigar y comprender cómo eran las iglesias y catedrales en la Edad Media, identificando las principales características del arte románico y gótico, y reflexionando sobre su importancia en la sociedad de la época. A partir de este conocimiento, diseñarán y construirán en grupo una maqueta de un edificio medieval utilizando materiales reciclados, aplicando de forma creativa lo aprendido. Como actividad final, presentarán sus maquetas al resto de la clase, explicando los elementos arquitectónicos que han representado y justificando sus decisiones de diseño. Con ello, se busca fomentar tanto la adquisición de contenidos históricos y artísticos como el desarrollo de habilidades prácticas, colaborativas y comunicativas.


	tecnologicos: Dispositivos digitales (tabletas, ordenadores o pizarra digital): para investigar en línea sobre el arte románico y gótico, visualizar vídeos explicativos o realizar presentaciones.

Acceso a internet supervisado: para consultar imágenes, planos y ejemplos reales de iglesias y catedrales medievales.

Presentaciones digitales o apps de diseño (opcional): para planificar o exponer ideas previas antes de la construcción de la maqueta.

Herramientas de grabación o edición (si se decide documentar el proceso o grabar la exposición oral).
	analogicos: Materiales reciclados: cartón, papel, botellas, envases, tapones, telas, etc., para la construcción de las maquetas.

Material escolar básico: tijeras, pegamento, reglas, rotuladores, pinturas, pinceles, cinta adhesiva, etc.

Láminas o fichas impresas: con esquemas comparativos entre el arte románico y gótico, vocabulario específico, mapas de la Europa medieval, etc.

Cuadernos o diarios de aprendizaje: para tomar notas, hacer esquemas, dibujos o reflexiones personales durante el proceso.


	37: Sí
	38: Aula del Futuro (Laika).
	39: Sí
	40: Aula Laika.
	47: Off
	45: Off
	46: Aula Laika.
	41: Off
	42: Aula Laika.
	43: Off
	44: Aula Laika.

	49: Esta Situación de Aprendizaje parte del estudio de la arquitectura medieval como vía para desarrollar el conocimiento histórico, artístico y cultural del alumnado. A través del análisis de los estilos románico y gótico, los estudiantes aprenderán a identificar elementos arquitectónicos característicos y a contextualizarlos en la sociedad de la Edad Media. El eje vertebrador de la propuesta es la construcción cooperativa de una maqueta de una iglesia o catedral medieval con materiales reciclados, lo que permite integrar contenidos teóricos con la creatividad, el trabajo en equipo y la conciencia ecológica. La actividad culmina con una exposición oral, que favorece la expresión y la reflexión sobre el propio proceso de aprendizaje. En conjunto, se promueve una experiencia significativa, activa y competencial, vinculando el patrimonio histórico con el desarrollo de habilidades clave para el siglo XXI.
	48: Aula Laika.
	Act 1: Presentación interactiva sobre las iglesias y catedrales medievales. Se muestran imágenes destacadas del arte románico y gótico. En pequeños grupos, los alumnos investigan las características principales del arte románico y gótico. Rellenan una ficha comparativa con apoyo de materiales digitales e impresos.
	Act 2: Mediante un juego de preguntas o una línea del tiempo, se sitúa la Edad Media en el tiempo y se relacionan los edificios religiosos con la vida cotidiana de la época. Cada grupo elige si representará una iglesia románica o una catedral gótica. Realizan un boceto de su maqueta y elaboran una lista de materiales reciclados necesarios.
	Act 3: Los alumnos construyen su maqueta en equipo, aplicando lo aprendido y utilizando materiales reciclados. Redactan un breve guion para explicar su maqueta, destacando elementos arquitectónicos y decisiones de diseño.
	Act 4: Cada grupo presenta su maqueta al resto de la clase, explica sus características y responde a preguntas. Cada alumno y grupo completa una rúbrica de autoevaluación y coevaluación, reflexionando sobre lo aprendido y el trabajo realizado.
	Act 5: 
	Act 6: 
	Act 7: 
	Act 8: 
	Act 9: 
	Autor / es: Carmen Márquez Gómez
	otros 1: 
	otros 2: 
	Título de la situación: "Somos los arquitectos de la Edad Media"


